„ONLINE“ КОЛО ЛИГЕ КОДИГРАЊЕ 2019/20
Ове године је организовано 4. коло лиге кодиграња. Где смо ми на мапи кодиграча погледајте на линку: 
https://bitkazaznanje.rs/liga/kodigraci/
Крајем децембра, у нашој школи, одржано је такмичење за прво коло лиге КОДиграња. И ове године био је јако велики број заинтересованих ученика 5., 6. и 7. разреда за програмирање „mBot-a“. 
Задатак се састојао из два дела: Један сегмент се односио на креирање помагала за цртање роботом. Робот је требао да исцрта додатке за стазу. Додаци су били сегменти стазе које су чинили круг и два полукруга различито орјентисани, међусобно спојени линијом. 
[image: ]
Задатак робота је да исцрта све задате елементе на подлози. Робот се креће унапред нацртаном путањом од тачке А до тачке Е. На путањи од А-Е робот би требало да нацрта круг (В), полукруг са доње стране (С) и полукруг са горње стране путање (D). Том приликом робот мења боју диода, не сме да испадне са стазе, искључује диоде и зауставља се на тачно за то одређеном простору. Све то треба да уради у што краћем временском периоду. Свака грешка повлачи смањење бодова. Такође је сваки појединац имао прилику да покаже своје креативно-практично-техничко умеће, тј. да осмисли и конструише начин причвршћивања оловке, а да при том не дође до оштећења робота или његове функционалности. Највише се вредновао уникатни рад. Наравно, ми смо се потрудили да узмемо у обзир и еконмску старну овог пројекта... 
Како је то изгледало, снимке најбоља четири самостално израђена програма, можете погледати на линковима:
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	RB
	Učenik/ca
	Bodovi
	Bodovi ukupno
	Vreme*
	Link na video*
	Uzrast

	1
	Minja 
Jejina
	300
	300
	16 sec
	https://vimeo.com/381367699
	VI razred

	2
	Katarina Nikolić
	300
	300
	17 sec
	https://vimeo.com/381368201
	VII razred

	3
	Ana Dragojlović
	300
	300
	15 sec
	https://vimeo.com/381368639
	V razred

	4
	Elena 
Grbić
	300
	300
	15 sec
	https://vimeo.com/381428011
	V razred



Уједно је и ово „екипа из Љубе“ која ће нас представљати на физичком делу такмичења. 
Резултате очекујемо на линку:  https://bitkazaznanje.rs/liga/rezultati-takmicenja/

Предметни наставник 
Мирјана Пртина

Још пар сличица највренијих ученика који су долазили и викендом, и врло вредно и предано програмирали:
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Online zadatak za ligu KODigranje 2019 — 2020. se sastoji od dva segmenta. Jedan segment se odnosi na
kreiranje pomagala za crtanje robotom. Vreme 2za izradu zadatka je od 16 — 25.decembra. Zadatak je
potrebno proslediti na mail i zakaiti na Vimeo najkasnije do 25.12. u podne (12). Robot bi trebalo da
iscrta dodatke za stazu na beloj podlozi. Dodaci za stazu bi trebalo da se sastoje od tri elementa. Jedne
opisane kruznice i dve polulopte. Elementi mogu da budu razdvojeni ali bi trebalo da ostanu povezani
bar jednom linjjom.

Zadatak robota je da iscrta sve zadate elemente na podiozi. Robot se krece unapred nacrtanom
putanjom od od tacke A do tacke E. Na A~ E putanji robot bi trebalo da iscrta jedan krug i dva polukruga;
jedan na donjoj strani putanje A - E (C polukrug)i jedan na gornjoj strani A E putanje, D polukrug.

Da bi zadatak bio tacno nacrtan potrebno je da svi elementi budu iscrtani na liniji A - E. Na stazi ce biti
bodovani svi elementi. Start robota na taster 10 bodova, upaljeno crveno svetlo 10 bodova, opisan krug
B - 30 bodova, posto robot nacrta krug gasi crveno svetlo i pali belo do kraja staze - 10 bodova, nacrtan
polukrug C na dole - 30 bodova, nacrtan polukrug na gore - 30 bodova, dolazak na tacku E i zaustavljanje
- 50 bodova, ugasena sva svetla — 10 bodova . Skretanje sa putanje A — E Ce biti kaZnjeno sa -5 bodova
Robot najvise 3 puta moZe da skrene sa zadate putanje. Putanja A- E je unapred nacrtana provizorne
debliine, koju robot prati u toku svog kretanja

Pryi deo zadatka se odnosi na konstruisanje osnove za montiranje olovke/markera/instrumenta za
crtanje po podiozi. Svaki pojedinac u timu ima pravo da samostalno osmisli natin da priévrsti instrument
2a obelezavanje / crtanje po podiozi. U postupku montaZe i demontaZe nije dozvoljeno da oitecujete
robota, nije dozvolieno da koristite super lepak, da gulite boju sa robota, da krivite konstrukeiju ili da
uniétavate navoje za $rafove na konstrukciji robota. Dozvoljeno je da sa robota skinete sve nepotrebne
delove ili da ih prepakujete da to ne utice na funkcionalnost robota.

Ukoliko koristite samostalno smisljenu kontrukciju dobicete dodatnih 100 bodova. Samostalno smidljena
konstrukcija podrazumeva da imate samostalno osmiljen alat za privriéivanje instrumemnta za crtanje
na poziciji koju ste sami odredili. Jednom osmidljen alat ne bi trebalo da se ponavlja. U sluéaju da je alat i
pozicija alata ponovijena (uptimukojijpredstavijajednuskolupEianptimankoji je ponovio alat gubi 30
bodova (dobija 70 bodova)e YXaika -onoui alat ati ima originatit pozidiju alata clan tima dobija 80
bodova. U slucaju da iskoristite alat keji je prediozen ovim zadatkom u shkama, bez obzira na poziciju,
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